Sanataidetehtavia kouluun

toimittanut Pia Krutsin




TAMA TEHTAVAPAKETTI SISALTAA koululaisille suunnattuja hauskoja ja toimin-
nallisia sanataidetehtévia. Tarjolla on muun muassa kisinkosketeltavaa avaruusseik-
kailua, myyttisia valeuutisia ja yokottdvan herkullisia runomaistiaisia!

Sanataide on tédrked osa didinkielen ja kirjallisuuden opetusta ja monialaisena mene-
telmané sopii hyvin my6s muiden oppiaineiden tunneille. Sanataiteen hyddyntdminen
tukee oppilaiden tekstin tulkitsemisen ja tuottamisen taitoja, ilmaisu- ja vuorovaiku-
tustaitoja seka kirjallisuuden tuntemusta. Sanataiteen ytimessé on ilo omasta luovuu-
desta ja tekijyydesta.

Kaikki tehtdvit ovat sanataideopettajien laatimia ja ne on testattu kouluissa eri puolilla
Suomea osana Lukuliike koulussa -hanketta. Tehtévat kannustavat lukemaan, kirjoit-
tamaan ja késittelemaéan kirjallisuutta monipuolisin tavoin. Useimmissa tehtdvissd on
mukana valmis tehtidvdmoniste oppilaille kopioitavaksi. Jokaisen tehtdvan yhteydessa
on my0s lisdvinkkeji kaikista innostuneimmille.

Sitten vain lukemaan ja luomaan - ja toisinpéin!

Antoisia hetkii sanataiteen maailmassa!

Pia Krutsin
Suomen sanataideopetuksen seura
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GATUHAHMOJEN ALKUVERRYTTELY

SUOSITUSIKARYHMA KESTO
1.-9. 1k 5-15 minuuttia

TEHTAVAN LAATI
Juulia Soidinaho, Kulttuurikollektiivi Silta ry, Seindjoki

TEHTAVAOHJE

1. Opettaja pyytéda oppilaat seisomaan rinkiin ja miettim&an hetken omaa suosikki-
hahmoaan saduista. Alakoululaisten kanssa voi kéyttaa kirjallisuuden ja satujen hahmoja.
Ylékoululaisten kanssa voi kokeilla my6s sarjakuvahahmoja.

2. Opettaja aloittaa kertomalla oman suosikkisatuhahmonsa, esimerkiksi ”Kaunotar”,
ja tekemalla hahmoa kuvaavan fyysisen liikkeen, esimerkiksi avaa miimisesti kasilldan
nidkymattomén kirjan. Sitten han pyytaa kaikkia yhté aikaa toistamaan nimen ja liik-
keen. Kannattaa ohjeistaa, etté liike voi olla iso tai pieni, tai mitd tahansa ensimmaisena
mieleen juolahtaa.

3. Seuraavaksi opettaja antaa vuoron ringissi oikealla puolella olevalle oppilaalle.
Tehtavaéa jatketaan samalla tavalla jarjestyksessd aina oikealla puolella olevalle
oppilaalle, kunnes kaikki ovat saaneet sanoa oman suosikkisatuhahmonsa ja toteuttaa
liikkeensa. Jos vuorossa oleva oppilas ei keksi satuhahmoa tai liikettd pienen pohdinnan
jilkeen, voidaan tdmén oppilaan kohdalle palata takaisin ringin lopuksi.

4. Tehtdva paatetddn yhteisiin aplodeihin.

On térkead, ettd kukin osallistuja saa itse nimetd oman hahmonsa. Jos joku osallistuja
pyrkii vaikuttamaan toisen hahmon valintaan, kannattaa opettajan kannustaa kaikkia
luottamaan omaan valintaansa.

VINKKI

Hassutelkaa! Keksikéa liikkeitd, joita valitsemanne hahmot eivét oikeasti saduissa tee.
Prinsessa Ruusunen donkkaa, Iso Paha Susi harjaa hampaitaan, tai Kaunotar tekee
disco-liikkeitd.

KIRJAVINKKI
Vehkalahti, Reetta: Leikkivd teatteri: Opas teatteri-ilmaisun ohjaajalle, Lasten keskus 2008

—— Lue ja luo! Sanataidetehtcivid kouluun ——



KIRJAKLRKKALS

SUOSITUSIKARYHMA KESTO
1.-9. 1k 1-2 oppituntia

TEHTAVAN LAATI
Riikka Linjama, Sanaratas ry, Joensuu

TEHTAVAOHJE

VAIHE 1 --- oo oo
Kirjavinkit

Opettaja valitsee ikdryhmalle sopivia kirjoja eri kirjallisuudenlajeista. Oppilaat jaetaan
pienryhmiin, ja jokaiselle annetaan kiteen sattumanvaraisesti valittu kirja, jota ei ole
luettu etukéteen. Kirjat pidetdén suljettuina, ja niitd tarkastellaan vain ulkopuolelta.

Oppilaat pohtivat hetken, millaisen tarinan oma kirja siséltaa. Sen jdlkeen pienryhméssa
kerrotaan muille oma, keksitty kirjavinkki kirjasta. Kannattaa muistaa kirjavinkkauksen
perusjutut:

» kirjan p&dasiat: kirjailija, nimi, padhenkilo, tarinan lahtoasetelma

*  miksi kirja kannattaa lukea

* loppuratkaisua ei saa paljastaa.

Kun ryhmén kaikki kirjavinkit on kuultu, kirjat voi avata ja tarkastella niitd hetken.
Samalla jokainen pohtii, millainen kirja on kyseessa.

Seuraavaksi tehdédén 6-8 eri kirjapinoa, joihin jokainen tuo oman kirjansa: a) naurua
ja huumoria, b) totta ja tietoa, c) pusuja ja ystévyyttd/rakkautta, d) pulmia ja arvoituksia,
e) vauhtia ja sattumuksia, f) taikaa ja fantasiaa, g) runoa ja h) sarjakuvaa.

Oma kirja tuodaan siihen pinoon, miké aihe omasta mielestd on kirjassa hallitsevin.

Tyoskentelya voi kokeilla pienryhmén sijaan my0s pareittain. 6"":

VAIHE 2 - oo oo
Mielipidejana

Muodostetaan luokkaan oppilaiden mielipidejana. Kuvitellaan, ettéd janan (luokan) toi-
sessa padssd on tietokirjat ja toisessa esimerkiksi taikaa ja fantasiaa. Keskustellaan,
mita kaikkea ndiden valiin mahtuu. Jokainen oppilas valitsee oman kohtansa janalla
mielikirjojensa mukaan ja kertoo, miksi valitsi juuri tietyn kohdan. Keskusteluun voi
ottaa oppilaiden omia kirjavinkkeja eri genreistd tai esimerkkeji kirjapinoista.

Mielipidejanaan voi laittaa my6s muita lukemiseen ja kirjoittamiseen liittyvid mielipi-
teitd: "Hompparomaanien lukeminen on ajan hukkaa!”, “Lapsille ja nuorille ei kirjoiteta
riittdvan hyvia/alykkéaita/tasokkaita kirjoja.”, ”Sarjakuvat eivat ole kirjallisuutta.”,
”Runous on vaikeaa.”, ”Lukeminen on trendikis harrastus.”

VINKKI

Alakoululaiset voivat suorittaa "Millainen lukija olet?” -testin Kaisa Laaksosen kirjasta
Suuri lukuseikkailu. Sitten onkin hauskaa laatia oma, vastaava testi vaikkapa otsikolla
”Millainen kirjoittaja olet?” tai "Millainen kirjan henkiléhahmo olisit?”.

KIRJAVINKKI
Laaksonen, Kaisa: Suuri lukuseikkailu, Avain 2017
LUKEMO-lastenkirjaportaalista [6ytyvat Suomessa julkaistavat lasten- ja nuortenkirjat: lukemo.fi
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KIRJAKLRKKALS

TEHTAVAMONISTE - RUNOSELFIE

SUOSITUSIKARYHMA
5.-9. 1k

TEHTAVAOHJE

Valitse lukemastasi kirjasta kiinnostavin henkilohahmo ja mieti, mita han vastaisi seu-
raaviin kysymyksiin. Kirjoita sitten hanesta runoselfie, eli runomuotoinen omakuva,
mina-muodossa, niin kuin juuri tama henkildhahmo sen kirjoittaisi. Vastauksia ei valt-
tamatta loydy lukemastasi kirjasta, joten kayta mielikuvitustasi!

Tayta ensin numeroidut kohdat ja siirra sitten vastaukset alimpana olevaan runokaavaan.

Millainen olet? Kuvaile itseasi kolmella adjektiivilla:

Olen:
1.
2.
3.

Vastaa yhdella sanalla:

4.  Mika on lempivarisi?

5. Mika on lempihedelmasi?

6. Mika elain muistuttaa sinua eniten?
7.

8

Jos olisit jokin rakennus, mika rakennus olisit?
Millainen saa kuvailee sinua parhaiten?

RUNOSELFIE

(henkilbhahmon nimi)

Mina olen (1)

Mina olen (2))

Mina olen (3.

Mina olen (4.

—— Lue ja luo! Sanataidetehtcivid kouluun ——



LU0 HENKILOHAHMO

SUOSITUSIKARYHMA KESTO
1.-6. 1k 1 oppitunti

TEHTAVAN LAATI
Laura Kauppinen, Jyvaskyldn kansalaisopiston sanataidekoulu

TEHTAVAOHJE

Matalan kynnyksen hahmonluontiharjoitus antaa hyvan pohjan tarinan ideoimiselle.
Huolellisesti suunniteltu, mielenkiintoinen hahmo motivoi aloittamaan myds pidemman
tekstin kirjoittamisen.

Harjoitus vaatii opettajalta hieman ennakkovalmisteluja. Opettaja kerda vaikkapa
kangaskassiin esineitd, jotka oppilaat nostavat sieltd yksi kerrallaan. Esineitd on hyva
olla vaikkapa kuusi kappaletta (esim. vesivérit, pehmolelu, vauvan kenk4, lankakera jne.),
jotta jokainen 16ytda mieleisensd, mutta valinnanvaraa ei ole liikaa. Oppilaita ke-
hotetaan jokaisen esineen kohdalla miettim&dn henkil64, joka kyseisen tavaran voisi
omistaa. Kukin oppilas valitsee esineen, joka heréttda eniten ajatuksia. Esineen
pohjalta luodaan oma henkildhahmo tehtdvdmonisteeseen.

Tunnin lopuksi jokainen oppilas esittelee luomansa hahmon. Keskustellaan siitd, miksi
samojen esineiden inspiroimana syntyi erilaisia hahmoja. Herattivatko tietyt esineet
useissa oppilaissa samoja ajatuksia: miksi moni ajattelee lankakerdn ndhdessdédn ensin
mummoaan?

Kun hahmot ovat valmiit, voidaan kirjoittaa tarina. Mité tapahtuu, kun hahmo yrittaa
tavoitella unelmaansa? Millaisessa tilanteessa hahmo kohtaa pahimman pelkonsa, ja
mitd siitd seuraa?

VINKKI

Syventdkda hahmojen tuntemusta toiminnallisella harjoituksella: oppilaat asettu-
vat vaittdmien mukaan kuvitteelliselle janalle sen mukaan, miten oma hahmo toimisi.
Vaittadmat voivat olla esimerkiksi: "Hahmoni asuisi mieluiten maaseudun rauhassa/
kaupungin vilindssa.” tai ”"Hahmollani on paljon ystdvid/hahmoni on yksinédinen.”

KIRJAVINKKEJA
Loivamaa, Ismo: Kuka kukin on lastenkirjoissa, Avain 2018
Niemela, Reetta, kuvitus Mander, Sanna: Pipsa Pipariviulun 42 kaveria, Otava 2017

—— Lue ja luo! Sanataidetehtcivid kouluun ——



LU0 HENKILOHAHMO

TEHTAVAMONISTE

Oma henkiléhahmoni
Laatikkoihin voit kuvittaa lisatietoja, esimerkiksi hahmon ulkonaén, harrastuksen, pelon, haaveen tai ystavan.

( N\ Nimi
Ika:
Asuinpaikka:
Ammatti:
Tarkea esine:
g J
Harrastukset: (" A
Suurin salaisuus:
Pahin pelko:
\§ J
( Y\  Suurin haave:
Erityinen taito:
Paras ystava:
\_ J
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LUO THFAHTUMAPRIKKH

SUOSITUSIKARYHMA KESTO
3.-6. 1k 1-2 oppituntia

TEHTAVAN LAATI
Pia Krutsin, Suomen sanataideopetuksen seura, Tampere

TEHTAVAOHJE

Tapahtumapaikan luominen on hyva tapa aloittaa tarinan tekeminen! Tapahtumapai-
kasta kannattaa tehda kartta kirjoittaen ja piirtden, ja ndin kartta toimii myos ajatus-
karttana tekstid varten. Mielenkiintoisesta tapahtumapaikasta saa aineksia tarinoihin,
runoihin ja vaikkapa pelikéasikirjoituksiin.

Tekemalld ihan omanlaisen kartan voi luoda tapahtumapaikaksi myos vaikkapa
fantasiaolentojen metsén tai kauhujen kartanon.

VINKKI
Kokeilkaa yhteisollista tyoskentelyd! Luokaa tapahtumapaikka isolle paperille tai
taululle pienryhmén tai koko luokan yhteisena projektina.

KIRJAVINKKEJA

Hepo-oja, Briitta: Hyldittyjen lasten kaupunki, Myllylahti 2017

Itkonen, Jukka & Pikkujamsa, Matti: Kaupunkiretki: lastenrunoja, Kirjapaja 201
Teras, Mila: Kadonnut kaupunki, Otava 2019

—— Lue ja luo! Sanataidetehtcivid kouluun ——



LUO THFAHTUMAPRIKKH

TEHTAVAMONISTE

Suunnittele karttaan oma mielikuvituskaupunkisi. Voit ideoida esimerkiksi
supersankarien, velhojen, kummitusten, avaruusolioiden tai elainten kaupungin.

Keita kaupungissa asuu, ja milla kulkuneuvoilla he liikkuvat?
Millaisia tarkeita paikkoja ja rakennuksia siella on?

Loytyyko sielta puistoja tai vesistoja, tai muuta luontoa?

Onko kaupungissa tarkeita maamerkkeja tai kuuluisia nahtavyyksia?

Kaupungin nimi

IIIII.IlIIIIIlIIIIII.lIIIIIIl"""‘l"""l"""."" IIIlI.IIIIlIIIIIIlI;IIIlIIIIIlIII.IIIlIIIIIlIIII.I-IIIl.lIIIIlIIIIIlII.IIIIlI""""‘I""""l"".l ‘
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KERRO. KERRDO. KIRA!

SUOSITUSIKARYHMA KESTO
3.-6. 1k 1-2 oppituntia

TEHTAVAN LAATI
Petra Norrgard, Sydkustens ordkonstskola, Uusimaa

TEHTAVAOHJE
Tehtdvaan tarvitaan:
* Kirjoja jokaiselle oppilaalle

Valitse kirjoja hiukan enemmén kuin luokan oppilasméara. Ota mukaan eri lajien kirjoja:
runokirjoja, kuvakirjoja, helppolukuisia seka oppilaiden ikdryhmaén soveltuvia lasten-
romaaneja. Kirjoja voi olla useampi samanlainen. Ota huomioon oppilaiden lukutaidon
taso valitessasi kirjat. Tehtdvéssa ei kilpailla lukutaidossa, vaan sanoitetaan omaa
lukukokemusta.

* Poydat jirjestettyind kolmeksi poytaryhmaiiksi (A, B ja C)
seki istumapaikat kaikille

* Oheiset keskustelupohjat jokaiselle ryhmaiille

* Paperia ja kynii lisdtehtiviid varten

Asettele kirjat houkuttelevasti poydille ja aseta nékyviin pdydén kirjain. Keskustelu-
pohjien on hyvé olla valmiina poydillé tekstipuoli alaspéin.

Jaa luokka kolmeen yhté suureen ryhmaén:

A-ryhmaléiset valitsevat kirjan kansikuvan perusteella.
B-ryhmaélaiset valitsevat kirjan sen nimen perusteella.
C-ryhméliiset valitsevat kirjan takakannen tekstin perusteella.

Ryhméjaon jilkeen oppilailla on 2-3 minuuttia aikaa valita poydastdén kirja ylla-
mainittujen ohjeiden mukaan. Kun oppilaat ovat 16ytédneet mieluisan kirjan, kirjaa ei
endd saa vaihtaa. Tehtdvi alkaa, ja kaikilla on tasan 10 minuuttia aikaa lukea kirjaa
antaen muille tyérauhan. Jokainen lukee omaan tahtiin.

Kymmenen minuutin kuluttua jokainen ryhma keskustelee omassa ryhmassa keskus-
telupojien avulla. Tehtidva on suullinen, ja sen tarkoituksena on sanoittaa omaa luku-
kokemusta. Keskusteluun on aikaa 10 minuuttia. Timén jilkeen on pdytitehtdvan
vuoro. Jos tehtdvdan on varattu kaksi oppituntia, kannattaa lukutehtidvéé tehda kaksi
kierrosta liséé, jotta kaikki oppilaat saavat valita kirjan eri nakokulmista.

—— Lue ja luo! Sanataidetehtcivid kouluun ——



KERRO. KERRDO. KIRA!

KESKUSTELUPOHJAT POYTARYHMILLE

A: KANSIKUVA
Keskustelkaa ryhméssé ndiden kysymysten pohjalta:

Kerro miksi valitsit kyseisen kirjan?

Misté kirja kertoo?

Onko valitsemasi kirja helppo tai hankala lukea? Miksi?
Ajattelitko jatkaa kirjan lukemista? Miksi tai miksi et?
Kenelle kirja on suunnattu?

B: KIRJAN NIMI
Keskustelkaa ryhmésséd ndiden kysymysten pohjalta:

Kerro miksi valitsit kyseisen kirjan?

Vastaako kirja odotuksiasi? Miksi?

Kerro kirjan padhenkil6ista.

Oletteko lukeneet vastaavanlaisia kirjoja aikaisemmin?
Kenelle suosittelisit kirjaa?

C: TAKAKANSI
Keskustelkaa ryhmésséd ndiden kysymysten pohjalta:

Miksi valitsit kyseisen kirjan?
Mista kirjasi kertoo?
Onko valitsemasi kirja helppo tai hankala lukea? Miksi?

Kuka on kirjan kirjailija? Onko kirjasi kdannetty jostakin toisesta kielesta?

Onko kirjailija sinulle tuttu entuudestaan?
Ajattelitko jatkaa kirjan lukemista? Miksi tai miksi et?

—— Lue ja luo! Sanataidetehtcivid kouluun ——
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Kirjoita tdhén kirjasi ensimmaéinen sivu!
Padhenkilo Kuinka mukaansatempaava tarina alkaa?
I LUKU
Muut henkilot
Tapahtumapaikka
Kirjan aihe
1




RUNOMAISTIAISIA

SUOSITUSIKARYHMA KESTO
3.-5. 1k 30-45 minuuttia

TEHTAVAN LAATI
Saara Laakso, Vantaan sanataidekoulu

TEHTAVAOHJE

1. Johdatellaan makujen maailmaan.

Opettaja piirtaa taululle janan, jonka toisessa padsséd lukee "NAM” ja kysyy, miti toiseen
padhin voisi kirjoittaa (usein sanotaan "YOK”). Mitka maut voisivat olla NAM-p#assa?
Oppilaiden tehtiivi on kuvailla makuaistimuksia ja sijoittaa niiti NAM/YOK-janalle.
Siirrytddn kuvailemaan kirjojen lukukokemuksia. Miké tekee kirjasta sellaisen, etti sitéd
haluaa lukea ahmien? Entd mika jaa lautaselle?

2. Runoja maistellaan kuunnellen.

Opettaja lukee dédneen viidestd kuuteen ennalta valitsemaansa runoa, jokaisen kaksi kertaa
hieman eri sanoja painottaen. Jokaisen runon jilkeen oppilaat kertovat NAM/YOK-janaa
apuna kayttden vaikutelmistaan tai kirjaavat niitd tehtdvamonisteelle.

3. Keskustellaan jokaisen runon herittimisti vaikutelmista

ja mielleyhtymista.
Kannusta oppilaita kidyttdm&in omissa arvioissaan myds taululle yhdessa keréttya
ruokasanastoa. Nain oppilaat péaédsevit itse keksiméén kielikuvia. Kielikuvan toimin-
taperiaatteen hahmottaminen on runouden lukemisessa keskeista. Kielikuvissa asiat
rinnastuvat toisiinsa ylléttévilla tavoilla ja tuottavat uusia mielleyhtymié ja merkityksia.
Esimerkiksi ”Hén riisui surun ja pakkasi sen sakkiin.”

VINKKI
Tutustukaa yhdessé viiniarvioihin! Millaisilla adjektiiveilla viinien makuja kuvaillaan?
Pohtikaa, onko makuja mahdollista kuvailla niin, ettd kaikille tulisi sama vaikutelma.

RUNOVINKKEJA

Pispa, Kaija: 'Spastinen asparagus’ teoksessa Kdrpdslditkdad, WSOY 2006

Rasa, Rasa: 'Toukka tiskaa’ teoksessa Suomen lasten runotar, toim. Kaarina Helakisa & Leena Lumme, Otava 2009
Ruohonen, Laura: 'Karsea mato’ teoksessa Allakka pullakka/ Yékyopelit, Otava 2013

—— Lue ja luo! Sanataidetehtdvid kouluun ——



RUNOMAISTIAISIA

TEHTAVAMONISTE

Milta runot maistuvat? Ovatko ne happamia, hauskoja, rumia vai makeita? Kirjoita ja
anna arvosanasi teoksille. Voit keksia itse myos ihan uusia adjektiiveja vaikkapa kaksi
sanaa yhdistamalla: voiko jokin olla rumanmakeaa tai tuoksuvanvihreaa?

&l

= 35 ML\ 2e= =

Runon nimi: Runon nimi:
Runon nimi: Runon nimi:
Runon nimi: Runon nimi:
— —

) 7 ) 2
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VIERAALLA FLANEETHLLAH

SUOSITUSIKARYHMA KESTO
3.-6. 1k 1-2 oppituntia

TEHTAVAN LAATI
Timo Harju, Valveen sanataidekoulu, Oulu

TEHTAVAOHJE

1. Opettaja valmistaa "planeettoja” laittamalla tyhjien (kenké)laatikoiden pohjalle
erilaisia materiaaleja: kangasta, jyvid, heindé, hiuksia, pienid nauloja, hiekkaa jne.
Oppilaat tunnustelevat sokkona jonkin laatikon sisélté4 ja kirjoittavat kuvauksen tun-
temattomasta planeetasta, joka tuntuisi samalta kuin laatikon siséltd. Tassa vaiheessa
ei viela kuvailla planeetalta mahdollisesti 16ytyvéaa élyllistd elamaa.

2. Kuvitellaan, miltd kuulostaa planeetan tutkijoiden alukseensa vastaanottama &éni-
viesti avaruusolennoilta heidédn kielelldan. Inspiraatioksi opettaja voi lukea nonsense-
runoja esimerkiksi Reetta Niemeldltd tai Stina Saarelta, tai soittaa danirunoutta
nokturno.org-sivustolta.

3. Kirjoitetaan 5-10 kohdan ohjeet avaruusolennon kohtaamiseen.
VINKKI
Tunnustelulaatikoita voi kdyttd4 mitd moninaisimpien kirjoitusharjoitteiden inspiraa-

tiona. Ne soveltuvat hyvin esimerkiksi unien keksimiseen.

Avaruusolentojen kieltd on hauskaa lukea eldytyen kuin d&nirunoa. Mainio mahdollisuus
innokkaalle esiintyjalle, niin opettajalle kuin oppilallekin!

KIRJAVINKKEJA

Niemeli, Reetta & Hirvonen, Inna: KAKADUU!, Ntamo 2009

Saari, Stina: Animling, Teos 2018

Sortland, Bjern, Parvela, Timo, & Pitkanen, Pasi: Kepler 62, Kirja 2: Lahts, WSOY 2015

—— Lue ja luo! Sanataidetehtcivid kouluun ——



VIERAALLA FLANEETHLLAH

TEHTAVAMONISTE

1. KUVAILE TUNTEMATONTA PLANEETTAA.\

Millaisia pinnanmuotoja planeetalla on? Millainen saa siella on?
Onko siella kasvillisuutta tai rakennuksia? Milta planeetalla tuoksuu, tai millaisia aania kuuluu?

11.245
2. KIRJOITA AANIVIESTI AVARUUSOLENNOILTA.

Nayte rauhallisesta ja tyynnyttavasta avaruusolentokielesta

1 11246

T\

Nayte aggressiivisesta avaruusolentokielesta

1 11247

N

3. LAADI TOIMINTAOHJEET AVARUUSOLENNON KOHTAAMISEEN

Kun kohtaa avaruusolennon, miten tilanteessa kannattaa toimia ja mita pitaa
muistaa? Mita ei ehdottomasti kannata tehda? Pitaaké ehka kumartaa syvaan,
valttaa katsomasta silmiin, tai tyéntaa korviin ruohosipulia ystavallisyyden merkiksi?
Muista, etta kummallisetkin touhut voivat olla avaruusolioiden silmissa hyvin
tavallisia! Kirjoita toimintaohjeet kohta kohdalta.

OLENTO HAVAITTUNA 2.3.6552
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LOHIKAARMEEN KASVATLS

SUOSITUSIKARYHMA KESTO
3.-6. 1k 2 oppituntia

TEHTAVAN LAATI
Outi Lahteenlahti, Sanataideyhdistys Skriivari ry, Satakunta

TEHTAVAOHJE
Mita jos voisi kasvattaa itselleen lemmikiksi oman lohiké&drmeen? Millainen se olisi?

Tassé tehtdvéssi keksitddn omia lohikddrmeitd ja tutustutaan samalla fiktiivisen
henkilohahmon luomiseen. Aluksi voidaan luokassa keskustella siitd, millaisista
lemmikeistd kullakin on jo kokemusta.

Entd lohikddrmeet? Millaista tietoa on saatavilla lohikddrmeistd, ja minka nimisia
lohikddrmeita on kirjoissa tai elokuvissa? Tarinoissa lohikddrmeen voi hankkia esi-
merkiksi talon vartijaksi, lentimista varten, erikoisemmaksi lemmikiksi tai vaikkapa
nayttelyissd kdyntid varten. Oppilaita voi johdatella aiheeseen myos lukemalla
katkelmia vinkkikirjoista.

VINKKI
Kirjoittakaa omia loitsuja tai taikasanoja! Milla taikasanoilla lohikddrme saadaan
kesytettyé tai karkotettua tarpeen vaatiessa?

KIRJAVINKKEJA

Drake, Ernest & Steer, Dugald A. & Breck, Aslak: Dragonologia: suuri lohikddrmekirja, Kirjalito 2004

Lehtinen, Emilia & Valojarvi, Laura: Ohjeita lohikddrmeen kasvattajille, WSOY 2009

Lehtinen, Emilia & Valojarvi, Laura: Kulta, voisitko syéstd tulta? Tarinoita edistyneille lohikadrmeiden kasvattajille, WSOY 2010
Topsell, John & Nigg, Joseph: Lohikddrme: hoito ja kasvatus, Nemo 2008
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LOHIKAARMEEN KASVATLS

TEHTAVAMONISTE

Millainen lohikaarme sopisi sinulle? Vaarallinen ja arvaamaton vai kiltti ja ystavallinen?
Minka kokoinen ja nakéinen se olisi? Tarvitseeko se asuinpaikakseen jarven tai luolan
tai mahtuuko se vaatekaappiin? Anna lohikaarmeellesi myos nimi! Nimi on tarkea,
koska lohikaarmeesi elaa sen kanssa jopa vuosisatojen ajan.

Lohikairmeen omistaa

Lohikairmeen nimi

Asuinpaikka Vaarallisuusaste (ympyroéi sopiva luku)
1= ei lainkaan vaarallinen

10 = supervaarallinen

12345678910

Koko (taysikasvuisena)

cmija kg

eli

|:| pikkiriikkinen |:| keskikokoinen
Djéttiléisméinen |:|muu, mika?
Luonne:

Ravinto ja lempiruuat

Taidot
osaa:

ei osaa:

Hoito-ohjeet:
1.

Piirra tdhan kuva omasta lohikaarmeestasi.
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THRINAKONE

SUOSITUSIKARYHMA
4.-9. 1k

KESTO
1-2 oppituntia

TEHTAVAN LAATI

Minttu Tervaharju, Sanataideyhdistys Yostdjd, Tampere

TEHTAVAOHJE

Luokaa luokan yhteinen Tarinakone! Tarinakone koostuu erilaisista tarinan perus-
aineksista ja toimii satunnaisgeneraattorina, joka auttaa pddseméan alkuun tarinan
keksimisessi. Tarinakoneen voi toteuttaa myos tiettyyn kirjallisuuden lajiin liittyen
(kuten fantasia, salapoliisitarina, scifi tai kauhu). Samalla tutustutaan kyseisen lajin

kirjallisuuteen. Ylakoululaisten kanssa voi Tarinakoneen avulla harjoitella myo6s lyhyen

novellin kirjoittamista.

VAIHE 1
Jokainen oppilas keksii yhden tai useamman esimerkin
neljdsta eri kategoriasta. Ideat kirjoitetaan erivérisille

paperi- tai kartonkilapuille niin, ettd tietty vari edustaa
tiettyd kategoriaa.

KATEGORIA 1: HENKILOHAHMO

Jokainen oppilas kirjoittaa lapulle vahintdén yhden kiin-
nostavan hahmon tai olennon (esim. lohikd4rme, sirkus-
tirehtoori tai mutanttietana).

KATEGORIA 2: HENKILOHAHMON OMINAISUUS
Hahmoihin voi tuoda huumoria ja syvyytta lisidmaélla
adjektiivin tai méaédrittavén piirteen: pelokas, lumottu,
elakkeelle jadnyt, muistinsa menettényt. Jokainen oppilas
kirjoittaa lapulle vdahintd4an yhden ominaisuuden.

KATEGORIA
Jokainen oppilas kirjoittaa lapulle vahintdan yhden
ongelmatilanteen. Ongelmatilanteet kirjoitetaan ilman

»

tekijda, esim. "ei 16yda silmélasejaan”, "on yksindinen”,
“haluaa 16ytéd4 aarteen”. Ongelmatilanne toimii tarinan
motiivina ja liikkeellepanevana voimana. Usein sankarin
téytyy ldahted kotoaan ratkaisemaan ongelmaa. Tarina
ei paity, ennen kuin ongelma on ratkaistu tavalla tai
toisella.

Vinkki: salapoliisitarinaa keksiessd tdssd kohdassa voi

keksid rikoksia.

KATEGORIA 4: YLLATTAVA KAANNE TAI ESTE
Jokainen oppilas kirjoittaa lapulle vdhintdan kaksi yllat-
tédvda kaddnnettd, jélleen ilman tekijaa: “torméaéd zombi-

2 93 ” 9

armeijaan”, ”jaa jumiin juoksuhiekkaan”, "oppii lentdmaan”.

KIRJAVINKKEJA
Luovan kirjoittamisen oppaita

VAIHE 2
Kun kaikki ovat kirjoittaneet lappunsa jokaiseen kate-
goriaan, samanvériset laput keratddn neljdén eri astiaan.

Sitten laitetaan Tarinakone kayntiin! Jokainen oppilas
nostaa yhden satunnaisen lapun kategorioista 1, 2 ja
sekd kaksi lappua kategoriasta 4. Nama yhdistamélla
saadaan aikaan tarinan runko, esim.
”"Muistinsa menettinyt mutanttietana
Niité etsiessddn hin tormaid zombiarmeijaan

ja jaa jumiin juoksuhiekkaan.”
VAIHE 3 -----------mmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmm e
Seuraavaksi oppilaan tehtdvé on kirjoittaa valmis tarina
saaduista aineksista. Luonnollisesti hdnen tdytyy myos
ratkaista yllattavat kdanteet tai esteet, jotta sankari
paédsee jatkamaan kohti pddmadraédnsa. Esteitd on hyva
olla useampia, jotta tarinassa riittdd juonenkéénteita.

Viimeisend oppilas keksii loppuratkaisun, eli miten
sankarin ongelma ratkeaa (esim. "Lopulta mutanttietana
16ysi silmélasit padlaeltaan”, tai ”Velho paransi mutant-
tietanan ndon, eikd han koskaan enda kayttanyt silmé-
laseja”).

VINKKI

Tehtdvan voi tehdd myos suullisesti koko luokan kesken.
Opettaja nostaa laput kategorioista 1, 2 ja 3, jolloin saa-
daan tarinalle 1ahtotilanne, ja kategoriasta 4 yksi ker-
rallaan niin monta yllattavaa kadnnettd kuin tarvitsee.
Luokka ideoi vuorotellen tarinapiirissd kertoen, miten
sankari toimii paastdkseen pinteestd. Muistakaa pitdéd
mielessd padhenkilon alkuperdinen ongelma, joka pitdé
saada ratkaistua ennen tarinan paittymista!

Heikkila, Mervi & Leinonen, Anne, kuvitus Broci: Kauhumaan kartta: Kirjoita, jos uskallat, Haamu 2019
Nuotio, Eppu & Kallio, Liisa & Anttonen, Anna & Inkala, Kati: Mind tykkadn nyt: llosta, ujostelusta ja muista tunteista, WSOY 2019
Puikkonen, Arja ja Emma, kuvitus Bast, Terese: Kdsikirja mielikuvituksen matkadgijille: Kirjoittamisen seikkailuopas, Kirjapaja 2015
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MYYTISTH LLITISEKG

SUOSITUSIKARYHMA KESTO
4.-9. 1k 1-2 oppituntia

TEHTAVAN LAATI
Salla Tuukkanen, Sanataidekoulu Kratti, Turku

TEHTAVAOHJE

Myytit ovat mahtipontisia tarinoita esimerkiksi maailman, ihmisten ja jumalten synnystéa.
Myytit pyrkivét selittdméén asioita ja ilmi6itd symbolien eli vertauskuvien avulla. Myyt-
tien pohjalta voi syntya uskomuksia siitd, miten asiat ovat. Erilaisia myyttejd on myos
arkieldmé&ssa.

Pohtikaa yhdess4, millaisia myytteja tiedétte. Tutustukaa myos eri kulttuurien myyttisiin
tarinoihin ja hahmoihin.

Kirjoittakaa myyttien pohjalta uutisjuttuja. Uutiset voivat liittyd mihin aihealueeseen
tahansa ja ne voivat liioitella ja suorastaan huijata lukijaansa. Esimerkiksi valeurheilu-
uutinen ”"Neitsyt Maria voitti Venus Williamsin tennisottelussa” tai poliittinen uutinen
”Seireenit kaappasivat vallan Antiikin Kreikassa!” Uutinen voi saada skandaalin piirteita,
kuten uutisessa ”"Vdindméinen meni naimisiin lampaan kanssa!” tai se voi liittya paikal-
lisiin, ajankohtaisiin tapahtumiin, kuten ”Syy ongelmiin selvisi vihdoin: Turun Funiku-
laarista l6ytyi demoni!”.

VINKKI
Uutiset voi kuvittaa itse lavastetuilla valokuvilla! Valmiit uutiset voi myos koota
luokan omaksi sanomalehdeksi.
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KIRJAVINKKEJA

Cotterell, Arthur: Maailman myytit ja tarut, WSOY 1991

Duprat, Guillaume: Pannukakusta padiryncksi, Nemo 2009

Sabuda, Robert & Reinhart Matthew: Myyttien sankarit, Nemo 2010
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MYYTISTH LLITISEKG

TEHTAVAMONISTE

Lehden nimi >

vuosikerta
paivamaara
Otsikko >
< Kuvaaja/
kuvittaja
Ingressi >
eli
johdattelu
Toimittaja >
Teksti >
<kuva
< Kuvateksti
_AATIEDOTUS
Kuva >

< Teksti
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MINHKIR.A: KLKA MHA OON?

SUOSITUSIKARYHMA KESTO
7.-9. 1k 2-3 oppituntia

TEHTAVAN LAATI
Riikka Viinikanoja, Sanataidekoulu Aapeli, Pohjois-Savo

TEHTAVAOHJE

Minékirja on henkilokuva tekijastdén. Se ohjaa pohtimaan itsed ja peilaamaan sita kautta
maailmaa. Minékirja ottaa mallia ystavakirjoista, joissa kerrotaan kaverille omista
lempi- tai inhokkiasioista.

Lopputuloksena min&kirjat voidaan lukea luokassa runoina. Apuvalineena kirjoittami-
sessa voi kayttdi valokuvaa, jossa itsekin on. Ensin voi kuvailla ulkon&kd4, sitten hypata
ajatuksiin ja mielipiteisiin. Jos kuvassa on luokkakaverin kanssa, voi lopuksi tehda
yhteisen runoesityksen.

VINKKI

1. Kokeilkaa tehdd my6s omia TOP 5 -listoja, esim. TOP5 kenet haluaisin tavata (kuten
kirjassa ZOO - Viraalit nerot)!

2. Yhdistakaa tehtdva kuvataiteeseen! Etsikdd omia mielen syvyyksid maalaamalla
vesivéreilld paperi tdyteen yhté tai kahta varid. Maalauksen kuivuttua sinne muo-
dostuneista lammikoista etsitddn huopakynilld néditd omia mietteitd kuvina ja
teksteind

3. Téaytd mindkirjaa joka paivé, niin siitd tulee paivakirja!

KIRJAVINKKEJA

Delikouras, Aleksi: Nortti - New game, Otava 2012

Forsstrém, Ted & Korkea-aho, Kaj, kuvitus Otsamo, Pentti: ZOO! - Viraalit nerot, Otava 2018
Katajavuori, Riina: Omakuvat, Tammi 2011

Kuronen, Kirsti: Likkojen lipas, Karisto 2011
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MINHKIR.A: KLKA MHA OON?

TEHTAVAMONISTE

Eniten pidan

En haluaisi kuulla

Olen huolissani

Ystavani

Harrastukseni

Haluaisin tavata

Nimeni
Synnyin
Hiukseni

Lempiruokani

Paras biisi

Hartain toiveeni

Mottoni

Lempipaikkani

Olen tosi hyva

Olen surkea

En koskaan
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KIELIKUVAKONE
Lukeminen, kirjoittaminen ja sanataide ovat tarkeitd juttuja koulussa.

Niit ja niiden herattdmia tunteita voi kuvailla myos luovasti, kieliku-
vien avulla!

Kirjoita kielikuvakoneen pystysarakkeisiin mielikuvituksellisia sanoja
(adjektiiveja, substantiiveja ja paikkoja). Ensimmaéiseen sarakkeeseen
voit tietysti kirjoittaa my0s muita, itse keksimiisi sanoja, esimerkiksi
tunteita.

ADJEKTIIVI SUBSTANTIIVI PAIKKA

E===

Kun ruudut on taytetty, muodosta kielikuvia valitsemalla yksi sana jokai-
sesta sarakkeesta. Sanoja saa taivuttaa ja niiden jarjestystad voi muuttaa!




