VAU, mika vonkale!

— vedenalaisia teksteja ja pehmovonkaleita

Kenelle? Esi- ja alkuopetuksen oppilaille

Mita? Tee oma vedenalainen otus ja kirjoita siihen liittyva teksti. Vinkkeja otuksen tekemiseen ja
tekstien kirjoittamiseen |6ydat tasta materiaalipaketista. Sanataidetehtavat eivat vaadi teknista
luku- tai kirjoitustaitoa.

Taustaa: Tama materiaalipaketti on syntynyt osana Jyvaskylan paakirjastossa esilla ollutta Runo-
olohuone-nayttelya. Jarjestakaa myos te ikioma nayttely ryhmanne vonkaleista oman
oppilaitoksen tai lahikirjaston tiloihin!

Vinkki: Runo-olohuoneen yhteydessa teksteihin oppilaita innosti Kirsi Kunnaksen Tiitidisen
tuluskukkaro -kirjasta 16ytyva runo Luistelua, uistelua ja muistelua. Aloittakaa projekti lainaamalla
kirja ja lukemalla kyseinen runo!




Aloittakaa esimerkiksi ndin:

Lukekaa Tiitidisen tuluskukkaro -teoksesta loytyva Kirsi Kunnaksen runo Luistelua, uistelua
ja muistelua. Keksikaa halutessanne runoon sopiva leikki.

Kirsi Kunnas ajatteli, ettd runojen avulla voi oppia uusia asioita. Tutkikaa kirjoja ja kuvia
vedenalaisesta maailmasta. Keski-Kirjastot on koonnut teita varten valmiin kirjavinkkilistan:

Pinnan alla - merimonstereita ja muita vedenalaisia juttuja | Keski-Finna

(saatavilla osoitteessa https://keski.finna.fi/List/1585602)

Lista sisaltaa teoksia, joita voi lukea luokassa aaneen seka teoksia, joita oppilas voi lukea
aivan itse. Mukana on niin tietoa, tarua kuin runouttakin.
Paastakaa mielikuvitus valloilleen. Millaisia dania veden alla voisi kuulua? Veden alla on
paljon olentoja, joita ei ole vield koskaan |6ydetty. Miltd ne mahtavat ndyttaa tai kuulostaa?
Miten ne voisivat liikkua?
Mita tosi isoa ja mita tosi pienta voisi |6ytya veden alta?
Tastd oppaasta |6ydat seuraavat vinkit:

o Mustekala parittomasta sukasta

o Kala parittomasta sukasta

o Aéaniruno vedenalaiselle olennolle

o Tietoteksti omasta vedenalaisesta olennosta

o Tarina omasta vedenalaisesta olennosta
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Vedenalainen otus parittomista tai rikkinaisista sukista

Keratkaa parittomat ja/tai rikkindiset sukat taidekayttoon. Suunnitelkaa ja valmistakaa sukista
vedenalaisia otuksia. Voitte noudattaa alla annettuja valmiita vinkkeja tai suunnitella aivan oman

otuksen. Halutessanne voitte suunnitella ja valmistaa luokan tai pienryhman yhteisen otuksen.

Mustekala

Harjoiteltavat kddentaidot: kankaan leikkaaminen, solmut, liimaus tai vaihtoehtoisesti neulan

kaytto & ompelu

OHIJE

1. Valitse pariton sukka mustekalan
vartaloksi.

2. Tayta valitsemasi sukan karki
rikkindisilla sukilla (tai jollain

muulla rikkindiselld vaatteella). Jos

kdytossasi ei ole enempaa
vaatteita, voit valita taytteeksi esimerkiksi sanomalehtea.
Lisaa taytetta sen mukaan haluatko tehda pienen vai isomman mustekalan. Jata kuitenkin
riittavasti nakyville sukan vartta, koska sukan varresta leikataan mustekalan lonkerot.

3. Solmi naru heti taytteen alapuolelta tiiviisti sukan ympari.

4. Leikkaa sukan varsiosa suiroiksi, niistd muodostuvat mustekalan lonkerot.
Tiedatkoé montako lonkeroa mustekalalla oikeasti on? Etsi mustekalan kuva ja laske.
Voit leikata omalle mustekalallesi lonkeroita joko oikean mustekalan lonkeroiden verran tai
juuri haluamasi maaran.

5. Kiinnitd mustekalalle silmat joko liimaamalla tai langan ja neulan avulla.

6. Koristele mustekala halutessasi erilaisilla ompeleilla tai esimerkiksi akryylitusseilla.

Kun mustekalasi on valmis, keksi ja kerro siita tietoja ndyttelya varten. Sanataidetehtavat auttavat

ja innostavat kertomaan!




Kala

Harjoiteltavat kddentaidot: kankaan leikkaaminen, solmut, liimaus tai vaihtoehtoisesti neulan

kayttdé & ompelu
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1. Valitse pariton sukka, josta teet pehmokalan.

2. Tayta sukka rikkinaisilla vaatteilla tai rypista sanomalehted taytteeksi. Jos haluat tehda
pienen kalan, laita taytetta vain vahan. Iso kala tarvitsee taytettakin enemman. Jata
kuitenkin hieman sukan vartta nakyville, koska siita leikataan kalalle pyrsto.

7. Solmi naru heti taytteen alapuolelta tiiviisti sukan ympari.

8. Leikkaa sukan varsiosa kahtia, ndin saat kalalle pyrston. Halutessasi voit tukea pyrstoa
haluamaasi muotoon esimerkiksi piipunrassin tai rautalangan avulla.

9. Kiinnita kalalle silmat joko liimaamalla tai langan ja neulan avulla.

10. Koristele kala halutessasi erilaisilla ompeleilla tai esimerkiksi akryylitusseilla. Voit kiinnittaa

kalalle my6s evia esimerkiksi huopakankaasta liimaamalla tai ompelemalla.

Kun kalasi on valmis, keksi ja kerro siita tietoja ndyttelya varten. Sanataidetehtavat auttavat ja

innostavat kertomaan!




SANATAIDETEHTAVAT

Valitse ryhmallesi sopiva tehtdva tai anna oppilaiden valita heita kiinnostava
sanataidetehtava. Valittavana on daniruno, keksitty tietoteksti tai vedenalainen tarina.
Voitte myos ideoida ja kirjoittaa juuri teita kiinnostavan tekstin. Kaikenlaiset tekstit ovat
tervetulleita nayttelyyn!

Ota oppilaiden kirjoittamista teksteistd kopio tai kirjoita tekstit puhtaaksi koneella. Al3 siis
toimita nayttelyyn alkuperaisia teksteja.

Auta tekstien kirjoittamisessa tarpeen mukaan. Osan alla olevista tehtavista voi tehda
myo0s ilman teknista kirjoitustaitoa. Voit myos kirjoittaa tekstin lapsen sanelun mukaan tai

voitte kirjoittaa koko ryhman yhteisen tekstin osaksi nayttelya.

1. Runoja vedenpinnan alta

Milta kuulostaa veden alla? Miten suhisevat vesikasvit? Miten pulputtavat kalat?

Tama harjoitus teksteineen onnistuu mainiosti myos lapsilta, jotka vasta tutustuvat

kirjainmuotoihin ja kirjoittamiseen!

Tehkaa vedenalainen danimaisema. Luokka jakaantuu kahteen ryhmaan. 1. ryhma istuu
lahekkain ympyran muotoon ja 2. ryhma muodostaa piirin 1. ryhmaladisten ymparille. Piirin
keskelld istuvat sulkevat silmansa. Piirin ulkopuolella seisovat tekevat vedenalaisen
danimaiseman. Adnimaiseman voi tehda esimerkiksi seuraavasti:

o Opettaja aloittaa aanen, johon oppilaat yhtyvat. Nain koko ryhma tekee koko ajan
samaa aanta. Opettaja voi kdttd nostamalla ja laskemalla nayttda kuinka kovaa tai
hiljaa kyseinen aani milloinkin tehdaan.

o A3nid on monenlaisia: hitaita, nopeita, hiljaisia ja danekkaampia. Adnii voi tehdi
suun avulla, jolloin mukaan voi ottaa suujumppaa esimerkiksi “Oo000” tai ”Sssss”
danteiden muodossa. Adnii voi tehd3d my6s kehorytmien avulla, taputtamalla,
silittelemalla tai tomistelemalla.

o Jokaisella meistd on oma ainutlaatuinen tapansa tuottaa danta. Siksi danessa
olevan piirin kannattaa valissa vaihtaa paikkoja, jotta jokainen piirin keskellad saa

kuunnella vahintaan kahta erityylista danta lahellaan.




o Valmiit kuvat tai daniefektikuvat auttavat danimaiseman tuottamisessa. Valmiita

danimaisema- ja danipolkukuvia l6ytyy esimerkiksi Herkkien korvien

tehtdvdkorteista (Sintonen & Erfving, Opettajankoulutuslaitoksen muut materiaalit,

Helsingin yliopisto). Herkkien korvien tehtavakortit on vapaasti saatavilla

osoitteessa http://hdl.handle.net/10138/156292

Vaihtakaa ryhmien paikkaa, niin molemmat ryhmat paasevat vuorollaan nauttimaan

danimaisemasta seka kuulijan etta tuottajan roolissa.

Ainimaisemasta kohti tekstii:

Milta eri aanet nayttavat kirjoitettuna? Ottakaa kaytt6on Herkkien korvien

tehtavamateriaalista (http://hdl.handle.net/10138/156292) yksi valmis daniefektipolku ja

kirjoittakaa eri aanet joko yhdessa tai aivan itse irrallisille paperilapuille. Halutessanne
voitte varikoodata lappuja haluamallanne tavalla esimerkiksi ndin: pehmealta kuulostavat
danet kirjoitetaan sinisille lapuille, oudot danet keltaisille, hauskan kuuloiset sanat vihreille
ja kauniit sanat punaisille.
Sekoittakaa dania sisaltavat paperilaput ja muodostakaa vedenalaisia daania sisaltava
sattumaruno nostamalla sanalappuja runoksi haluamassanne jarjestyksessa. Jos olette
varikoodanneet danet, voitte suunnitella runoa sen mukaan, minkalaisen danen haluaisitte
seuraavaksi runoon mukaan.
Lukekaa syntynyt runo (tai runot) adaneen ja kuulostelkaa tarkasti. Oletteko tyytyvaisia
tekstiin? Haluatteko vaihtaa joidenkin danien paikkaa? Haluatteko toistaa jotain danta
useamman kerran?
Halutessanne voitte tdydentaa runotekstin kertomalla kuka danen aiheuttaa. Silloin runo
muuttuu esimerkiksi ndin:

o Hiisuli hiisuli hii,

hiisuli tsurp ksho.
o Hiisuli hiisuli hii, huokaisee vesisiili

hiisuli tsurp ksho, murahtaa mustekala.
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= Millainen daniruno sopisi juuri omalle vedenalaiselle olennollesi? Miten
olento aantaa, kun se on juuri herannyt? Enta nalkaisena tai kiukkuisena?
Millaista aanta olento pitda kohdatessaan ystavan?
- Vedenalaisten danirunojen kirjoittaminen onnistuu myds ilman teknista kirjoitustaitoa.
Runon kirjoittaminen voi toimia kutsuna leikkiin danten ja kirjainten parissa. Oppilas voi
muodostaa danisanoja tuntemistaan kirjaimista tai kirjainlistojen (kdyta apuna esimerkiksi

Vérinauttien aakkosia) avulla. Kirjoittamisen ja lukemisen ilo syntyy siitd hetkestd, kun

lapsen itse kirjoittamat sanat muuttuvat luettaessa puheeksi ja puheesta kirjoitetuksi

kieleksi.

Vinkki: Adnirunon voi kertoa my®és leikin kautta. Leikin kautta voi eldytyd oman vedenalaisen
otuksen liikkeisiin. Miten liike muuttuu eri tilanteissa ja eri tunnetilanteiden my6ta? Miten

otus nukkuu ja miten se aantdaa nukkuessaan?

Leikin voi aloittaa tutuista vedenalaisista olennoista, kuten kalan liikkeistd, delfiineista,
sukeltavasta ihmisesta tai rapukavelysta. Tuttujen olentojen kautta paasee kokeilemaan
erilaisia lilkkkumisen tapoja ja valitsemaan niista suosikkinsa osaksi omaa vedenalaista olentoa.
Tuttujen otusten jalkeen on aika eldytya oman vedenalaisen otuksen liikkeisiin ja dantelyihin.
Opettaja ohjaa leikkia esimeriksi seuraavasti: Miten otus tervehtii kaveria? Nyt otukselle tuli
kova nalka! Mita se tekee ja millainen aani sydmisesta kuuluu? Otus on tosi tosi vasynyt. Miten

se liilkkuu vasyneena? Minne se menee nukkumaan?

Opettaja voi kertoa olevansa tutkija, joka tarkkailee vedenalaista elamaa ja kirjaa otusten
puhetta muistiin. Ndin opettaja voi leikin aikana kulkea ympari luokkatilaa ja tallentaa muistiin
jokaisen otuksen puhetta. Tuloksena on koko luokan yhteinen daniruno.
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2. Tietoteksti omasta vedenalaisesta olennosta

Omien tietotekstien kirjoittaminen kannattaa aloittaa tutkimalla tietokirjoja vedenalaisesta
maailmasta. Millaisista asioista kirjoissa kerrotaan? Usein eldimista kertovissa tietokirjoissa

kerrotaan jotain eldimen asuinpaikasta, ravinnosta ja tuntomerkeista.

Tietokirjojen kaytto osana opetusta on hyva tapa tukea lukumotivaatiota. Osa oppijoista pitaa
tarinoista ja runoista, kun taas osalle juuri tietokirjallisuus on kirjallisuuden lajeista mieleisin.
Sanataiteellisessa tietokirjoittamisessa tietoteksteihin yhdistyy tarinankerronta, kun omasta

vedenalaisesta olennosta kirjoitetaan keksittyja faktatietoja.

- Kirjoita tietoteksti tarinalliseen muotoon esimerkiksi seuraavan tarinakaavojen avulla:
Kevaisin olento.... Kesdisin olento.... Syksyisin olento.... Talvisin olento.
Voit kirjoittaa jokaiseen kohtaan haluamasi verran tietoja. Pohdi esimerkiksi seuraavaa:
mita olento syo eri vuodenaikoina, miten se liikkuu eri vuodenaikoina, miten sen ulkonako
muuttuu eri vuodenaikoina? Muista, ettd mielikuvitus on vapaa lentamaan! Kaikki on siis
mahdollista, vaikka otus asuukin vedenpinnan alla. Halutessasi vedenpinnan alta voi l6ytya
vaikkapa vedenalainen kaupunki, jossa otus kay aina talvisin elokuvissa ja kesaisin

sy0massa merimakkaroiden valmistamaa makkarajaateloa.

- Listaa tietoja omasta vedenalaisesta olennostasi valmiiseen tietokorttiin (LITE 1) tai
suunnittele ja tee oma tietokorttisi. Tietokorttiin voi merkita esimerkiksi olennon
tuntomerkit, ravinnon, asuinpaikan (eli elinympariston), liikkkumistyylin tai vaikkapa tiedon
siitd, milloin otus saa poikasia. Valitse itse sinua kiinnostavat tiedonjyvat ja kirjoita ne

muistiin.

- Jos luokkanne innostuu tietotekstien kirjoittamisesta, voitte halutessanne koota tekstit
vhdeksi tietokirjaksi. Tietokirjaan voi lisdtd myos piirrokset tai valokuvat omista

vedenalaisista olennoista.




3. Tarina vedenalaisesta otuksesta

Sukella leikisti vedenalaiseen maailmaan ja kerro mita naet! Tarinan vedenalaisista tapahtumista
voi kertoa yhdessa koko luokan kanssa, pienryhmissa, pareittain tai aivan itse. Yhteinen alku ja
yhdessa suunniteltu miljo6 innostavat myos kohti omia tarinoita. Yhteisollisyytta kannattaa siis

hyodyntaa, vaikka ajatuksena olisikin kirjoittaa ikiomat tarinat omista vedenalaisista otuksista.

Tarinan tallennusvaline kannattaa valita huolella. Usein aloittelevalla kirjoittajalla mielikuvitus
liilkkuu kynda nopeammin ja tarinankerronnan motivaatio voi katketa kirjoittamisen hitauteen.
Toisinaan aikuinen voi toimia tarinan kirjaajana, ison luokan kanssa helpointa on tall6in kirjoittaa
luokan yhteista tarinaa tai esimerkiksi tarinaa pienryhmissa. Avuksi voi napata myos
mobiililaitteiden daninauhuri-sovellukset. Jos puhe on selkeda, myds tekstinkasittelyohjelman

sanelutoiminnon avulla voi puheen muuttaa tekstiksi.

Tarinankerronnan iloa voi tukea halutessaan myds tarinankerrontakorttien avulla. Taman
materiaalin liitteena (LIITE 2a&b) on vapaaseen kayttoon saatavilla vedenalaiseen maailmaan
sijoittuvat tarinankerrontakortit. Niiden avulla oppilas voi suunnitella omaa tarinaansa tai oppilaat
voivat kertoa yhteista tarinaa esimerkiksi valitsemalla vuorotellen (tai sattumanvaraisesti) tarinaan
seuraavaksi liittyvan kuvan. Tarinankerrontakortteja kannattaa hyédyntaa myos silloin, jos oma

tarina jaa jumiin ja tuntuu vaikealta keksia lisad sanottavaa.

Kuvittele kaupunki!

Mila Teraksen Kadonnut kaupunki -teoksesta 16ytyy upea kuvaus vedenalaisesta kaupungista.
Kuvitelkaa ryhman yhteinen mielikuvituskaupunki vedenpinnan alle. Mita asioita omasta
kotikaupungista veisitte mukana vedenalaiseen kaupunkiin? Millaisia kauppoja, museoita, kouluja,
kirjastoja ja vaikkapa huvipuistoja kaupungista I6ytyisi? Minka muotoisia rakennuksia

vedenalaisessa kaupungissa on?

Keksikaa kaupunkiin kiinnostuksenne mukaan esimerkiksi upeita nahtavyyksia, kiinnostavia

luontokohteita ja kutkuttavan hauskoja tapoja kulkea paikasta toiseen.

Yhteisen kaupungin kartan voi piirtda isolle rullapaperille tai kartta voi syntya eri

kaupunginosista, jolloin jokainen oppilas tai pienryhma paasee suunnittelemaan omaan




kaupunginosaan kiinnostavia paikkoja ja asioita. Muistakaa tarkistaa, ettd kaupungissa

mahdollisesti kulkevat kulkureitit (kuten kadut tms.) liittyvat lopuksi toisiinsa.

Kuljeta tarinaa

Suunnittele ja kirjoita oman vedenalaisen olennon tarina osaksi yhteista

mielikuvituskaupunkianne. Minka kadun varrella olentosi asuu? Missa han liikkuu usein? Kayko

olento jossain toissa tai koulussa? Missa sen ystavat asuvat?

- Suunnittele ja rakenna tarinasi kertomalla, mitd vedenalainen olentosi tekee esimerkiksi:

o

o

o

o

o

aamuisin, paivisin, iltaisin ja Oisin

kesalla, syksylla, talvella ja kevaalla

pohjalla, pinnalla, lumpeiden kadtkdssa, vedenalaisessa kaupungissa
iloisena, vihaisena, surullisena, vasyneena

kotonaan, ystavansa luona, lempipaikassaan, jannittavassa paikassa

- Tai suunnittele aivan oma tapasi kertoa tarina! Sanataiteessa lapsen omalle

tarinankerronnalle annetaan arvo riippumatta siitd, noudattaako lapsen tapa kertoa meille

aikuisille tuttuja kaytanteita. Lapsen tuottama tarinataide voi olla suurestikin kielta ja

kielen rakenteita uudistavaa. Alkuun tarkeaa onkin tukea kerronnan motivaatiota ja

innostusta kirjoittamiseen. Motivaatio johtaa toistuvuuteen ja sita kautta pikkuhiljaa

kasvavaan ymmarrykseen erilaisista teksteista ja niiden suunnittelusta seka rakenteesta.
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Liite 2a
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iite 2b

TARINAKORTIT: VEDEN ALLA
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